Entrez dans laventure...

S5 Le Jeu de 1Role
Le jeu de role est un jeu de société faisant
principalement appel a limaginaire. I s'appuie sur
l'échange oral et sur un sysfeme de regles permettant
aux joueurs de vivre des aventures dont ils sont les
héros. Ce jeu ne met pas les joueurs en compétition
mais les incite a agir en équipe.

En participant a une partie de jeu de rile, les joueurs
stimulent leur curiosité et leur créativité, ils
développent leur capacité a exister au sein dun
groupe en respectant les autres tout en s'exprimant
en tant qu'individu.

La plupart des joueurs sont des lecteurs ou le
deviennent grace a la richesse des univers abordés
par ce biais.

Les joueurs ont a leur disposition de nombreux
scenarios existants, mais ils peuvent également
éerire eux-méme une aventure, une saga.

“ Le Jeu Vidéo

1econnu acteur culturel depuis 2008, le jeu vidéo
souleve de nombreux débats sur ses contenus ef son
entrée en force dans les foyers.

Se déclinant sous diverses formes, du jeu sur mobile
jusqua la console de salon en passant par
l'ordinateur personnel et Dnternet, il propose des
loisirs extrémement divers.

Le jeu vidéo permet de créer des communautés de
passionnés en passant outre les différences
culturelles et individuelles.

Jl est la vitrine des centres dintéréts actuels
et des innovations technologiques.

Qui suis-je 7

Actuellement animateur multimédia en bibliotheque,
i'ai étudié linformatique jusqu’en maitrise.
Ceci m'a amené a travailler dans le jeu vidéo
en tant que Game Designer pendant
plusieurs années.

Auteur de nouvelles et de scénarios de jeu de rale.
Jai publi¢ un manga en 2003:
Red Earth Chronology
Je m'attelle aujourd'hui a écriture
dun roman de fantasy.

Contacts

Email: Walhan@aliceadsl fr
Tel: 06 86 33 09 33
Site: http://lemondedewalhan.free.fr
Blog: http://walhansnews.canalblog.com



Animations autour du Jeu de 10le

w, Le Jeu de Rile,

o pour qui, pour quoi 7

PRencontre avec le public. Historique, panorama et

présentation de ce qu'est le jeu de rdle ainsi que
ses influences sur ses pratiquants.

Sk Llaventure interactive

Création et animation dune partie de jeu de role
autour dun theme choisi pouvant s'intégrer dans le
programme d'animation de la bibliotheque.

Sxd  Devenir meneur de jeu
Atelier permettant d'acquérir les fechniques de
narration spécifiques a la gestion d'une
partie de jeu de role de qualite.

o o g . - .
S“x#  Création dun scénario

Atelier pour le public permattant de survoler
les notions de dramaturgie en vue de la
création dune partie de jeu de role.

- Les Colons
de Tiercelieux

Animation pour le public basée sur des échanges
oraux et la mise en place dune ambiance.
Particulierement adaptée aux animations
autour du fantastique.

Animations autour du Jeu Vidéo

' Le monde du jeu vidéo

PRencontre avec le public. Le jeu vidéo est devenu
omniprésent ces dernieres années, grdce a un
historique ef a une présentation du panel existant,
réflexions autour de ce loisir en pleine expansion.

p Jeu de diplomatie en ligne

Organisation dun jeu par email destiné au public.
Création et animation d'un jeu de stratégie basé sur
la diplomatie ef I'échange via Onternet. Un atelier a
prevoir sur le long terme pouvant s'appuyer sur un
réseau de bibliotheques.

Formations
pour les professionnels

S Le jeu de role

o en bibliotheque

Apres une présentation du jeu de role dhier a
avjourd'hui, réflexions sur les apports de ce loisir
inferactif et positionnement vis a vis des missions
des bibliotheques.

e Comment animer
el un jeu de role

Techniques d'animations dune partie de jeu de role,
de la conception dun scénario a l'application des
regles et a la gestion dun groupe de joueurs. Cet
atelier pratique fait suite a la formation "Le jeu de

role en bibliotheque”.

' Exploiter le jeu vidéo
en bibliotheque

Apres une présentation de ['évolution des jeux vidéos
depuis leur apparition, réflexions sur la position de
cet acteur culturel dans les bibliotheques.

' Soutien et conseils
autour du jeu vidéo

Mise a disposition de mes connaissances et de mon
savoir-faire pour metire en place une animation
autour du jeu vidéo.



